
                        得点操作盤               
 
   目    的 

 
                 キー操作 

 
 
 ＋ 

 
 － 

 
 
得点の加算・減算 
 

 
  加点時 
  

 
                 減点時 
  

 
 
 

 
 
ＧＯＡＬ 

 
テンキー

 
ＳＥＴ 

 
 
ゴール選手Ｎｏ入力 
 

 
 
  

 
＋

  

 
＋

  

 
 
 

 
 
ＡＳＳＩＳＴ 

 
テンキー

 
ＳＥＴ 

 
 
アシスト選手Ｎｏ入力 
 

 
 
  

 
＋

  

 
＋

  

 
 
 

 
※現在はこのキーを使わなくても３０秒で消えます。ただし、電源を落とすと「０」 

 
ＯＦＦ

 
 
 
ゴール・アシスト表示ＯＦＦ 
 

 
 
  

にリセットされるので、その場合は次の操作でセットする。 
 
 

 
 
ＦＵＮＣ 

 
 ＳＥＴ 

 
 
  

 
 
  

※２けた入力。電源を落とすと「０」にリセットされる。

例：３０秒 → 「３０」と入力。 
 

 
 
ゴール・アシスト表示ＯＦＦの

時間設定 
  

 
 
ＲＥＶ

 
ＧＯＡＬ

 
テンキー

 
ＳＥＴ 

 
 
ゴール選手Ｎｏ訂正 
 

 
 
   

 
＋

  

 
＋ 
  

           
           
           

 
 
ＲＥＶ

 
ＡＳＳＩＳＴ

 
テンキー

 
ＳＥＴ 

 
 
アシスト選手Ｎｏ訂正 
 

 
 
   

 
＋

  

 
＋

  

     
     
     

 
 
ＦＵＮＣ 

 
ＥＤＩＴ

 
テンキー

 
ＦＵＮＣ 

 
 ＥＤＩＴ 

 
 
  

 
 
  

 
  + 
  

 
 + 

  

 
 
  

   
   
 

 
 
得点の訂正 
 
 
 

     （同時押し）                                 （同時押し）              
   ※同時押しは「ＦＵＮＣ」キーを初めに押しながら次のキーを押すと良い。 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 

                       ペナルティー操作盤               
 
   目    的 

 
                    キー操作 

 
 
 ＴＩＭＥ 

 
テンキー 

 
ＳＥＴ 

 
 
  

 
+ 
  

 
＋

  

 
 
 

 
 
ペナルティータイム入力 
 
 
 

 ※ダブルマイナーは「２＋２」で入力。 
 ※マイナー＋メジャーは「５＋２」で入力。 

 
 
Ｎo 

 
テンキー 

 
ＳＥＴ 

 
 
ペナルティー選手背番号入力 
 

 
 
  

 
 ＋ 
  

 
 ＋

  

 
 
 

 
 
ＦＵＮＣ 

 
ＥＤＩＴ

 
 ←

 
 →

 
テンキー

 
ＦＵＮＣ 

 
ＥＤＩＴ

 
 
  

 
 
  

  
 + 
   

 
 +

  

 
＋ 
  

 
+

  

 
 
選手背番号およびタイムの 
編集 
 
   《新システム》 
 
 

    （同時押し）                                             
※背番号は２けた、時間は４けた（積算時間のペナルティー発生時間）入力。             

時間訂正の例：（１５分ゲーム）第３ピリオド２：１２秒 → 「３２１２」と入力。    

背番号訂正の例：＃１２から＃２３への変更。→「２３」と入力。          

 
 
ＭＣ 

 
  Ｎo 

 
テンキー 

 
ＳＥＴ

 
テンキー 

 
ＳＥＴ

 
 
  

 
+ 
  

 
＋ 
  

 
 ＋

  

 
+

  

 
＋ 
  

 
 
 

 
 
ミスコンダクト・ペナルティー

の入力 
 ※実際は入力せずに、手動で掲示する。（観客によけいな情報を与えないため） 

 
 
ＤＥＬＥＴＥ 

 
ＳＥＴ

 
 
ペナルティーの削除 
 

 
 
  

 
+ 
  

 
 
 

 
 
 ＦＵＮＣ 

 
Ｎo 

 
 
  

 
 
  

 
 
 

 
 
ペナルティーの順番入れ替え 
 
 ※同一チーム内で、１番目と２番目の選手を入れ替える場合に使用する。 

 
 
 ＴＩＭＥ  ＯＵＴ 

 
 
  

 
 
 

 
 
タイムアウト 
 
 
 

※このキーを再度押すと「タイムアウト」はキャンセルされる。 
 

 
 
 
 



                    ゲームタイム操作盤               
 
   目    的 
 

 
                    キー操作 
 
 

 
Ｐ･ＳＥＴ 

 
 
インターバルおよびピリオド

の変更移動 

 
 
  

                                                               
                     
 

 
 
ＦＵＮＣ 

 
Ｐ･ＳＥＴ

 
 ＋

 
 －

 
テンキー 

 
ＳＥＴ 

 
 
  

 
 
  

  
 + 
   

 
 +

  

 
＋ 
  

    
    
 

 
ゲームタイムおよびインター

バル等の設定 
 
 ※時間入力は２けた。 

 
 
ＦＵＮＣ 

 
 ＰＳ  

 
 
ペナルティー・ショット 
 

 
 
  

 
 
  

             
             
 

 
 
ＥＸＩＴ 

 
 
  

 
 
 

 
 
オーバータイム 
 
 
 
 

 ※第３ピリオド後のインターバルを設定すると、第３ピリオド終了後はこのキーを押さ  

ないとオーバータイムに移行しない。逆に第３ピリオド終了後のインターバルを「ゼロ」に

設定すると自動的にオーバータイムに移行する。 

 
 
Ｄ・ＣＨＧ 

 
 
  

  ※ゲームタイム右下に表示される小文字のタイムは、積算タイム。 
  このキーを押すと「積算タイム」と「ピリオド積算タイム」が交互 

 に表示される。「Ｄ・ＣＨＧ」は「ディスプレイ・チャンジ」の 

 
 
ディスプレイ表示 
 
                   略。                                               

 
 
ＦＵＮＣ 

 
  ７  

 
 
ピリオドのカウントダウン/ア

ップの設定 

 
 
  

 
 
  

                          
                          
   

 
 
ＦＵＮＣ 

 
  ９ 

 
 
  

 
 
  

                                              
                                              
                                              

 
 
インターバルのカウントダウ

ン/アップの設定 
  

 
                                                                              

 
ＦＵＮＣ 

 
Ｔ･ＳＥＴ

 
テンキー

 
 ＳＥＴ 

 
 
  

 
 
  

 
 +

  

 
＋ 
  

               
               
               

 
 
 現在時刻の変更 
 
  《超重要！！》 
 
 
 

  ※時間入力の例：「１２：３４」に変更 → 「１２３４」を入力。 
                  「 ３：２６」に変更  → 「０３２６」を入力 
 

 
 


